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Certificado de Aptitud de Trabajo

Capitulo I: Certificados y Administracion:

Introduccion:

Este reglamento es vigente en toda la Republica Argentina.

Las pruebas incluidas, han sido disefiadas para medir las reacciones del perras, stdomlos visuales,
auditivos, tactiles y a situaciones de peligro o amenaza, para poder determinar:

1) Un comportamiento estable del perro.

2) La aptitud del ejemplar hacia el trabajo.

Hay cinco pruebas en la cuales las reacciones del perro a foslestpresentados son medidas de acuerdo al
grado en que el comportamiento es de acercamiento o rechazo, al estimulo dado. Comportamiento de acerca
es definido como de investigacion (Ej: curiosidad e inspeccion) o comportamiento de rechazo escdefinidn
intento de eludir (o evitar el enfrentamiento) al estimulo. Cada prueba se califica con la siguiente escala:
(-3) Panico, reaccion muy fuerte de escape.

(-2) Rechazo fuerte.

(-1) Rechazo leve.

('0) Sin reaccién (apreciable) al estimulo.

(+1) Acercamiento leve necesita animacion.

(+2) Acercamiento fuertenecesita poca animacion.

(+3) Acercamiento muy fuerteno necesita animacion, intrépido, valiente, seguro de si mismo.



Certificado de Aptitud para Trabajo:

Para obtener un certificado detiapl para el trabajo (C.A.T), un perro debe demostrar las caracteristicas para se
un compafiero estable y un protector decido.

Los siguientes resultados de las pruebas, es el minimo aceptable para lograrlo

PRUEBA CALIFICACION MINIMA ACEPTABLE
I

A) Extrafb neutral (+1)

B) Extrafio amistoso (+1)

[l

A) Estrépito ocultc alerta e investigacion (+1)
B) Estrépito oculte Descubrimiento (+1)

C) Disparo (+1)

1
A) Paraguas (+1)

v
A) Piso extrafic tira polietileno (+)
B) Piso extrafios malla metalica (+)

Vv

A) Peligro- agitador cruzando (+1)

B) Peligro- agitador se acerca (+1)

C) Peligro- agitador se enfrenta al perro (+1)

Realizacion de Pruebas:

La prueba de temperamento se realizara con autorizacion del D.C.A.., bajo los auspicios de un club afiliado
coordinada por un oficial autorizado y sancionada por tres jueces con la licencia respectiva, teniendo un minin
de 5 perros.

Elegibilidad de Ejemplares:

Para que un perro sea elegible para realizar una prueba de temperamento, debe tener 12 nasesladyas

debe estar registrado con la F.C.A. No hay otros requisitos de elegibilidad. Una hembra en celo o un perro entf
no podran inscribirse, hasta que su estado cambie.

Administracion de Certificados:

Antes de la prueba, el oficial tendra lasawojle inscripcion oficiales en su poder, debidamente llenadas y
numeradas.

Al completar una clinica de pruebas de temperamento, cada juez debe entregar al Oficial las hojas de calificac



respectivas.

El Oficial registrara el promedio de las calificacism®mo score final.

Al revisar las calificaciones, el Oficial podra consultar con el evaluador correspondiente alguna calificacion que
haya faltado o no esté clara.

El Oficial firmara todas las hojas de calificacion y las presentara al comité de TemperdeldnhC.A.

Repeticién de las Pruebas:

Ejemplares que han presentado su prueba sin pasarla, pueden probarse de nuevo en fecha posterior. No hay
al nimero de ocasiones en que un ejemplar puede probarse, pero experiencias anteriores nogjndican qu
ejemplar que no haya aprobado en tres ocasiones sucesivas, probablemente nunca aprobara; alin con un larg
acondicionamiento.

Si la repeticion de la prueba se hace en la misma area que la anterior, debe existir un periodo de espera de s
meses, parprevenir que el ejemplar recuerde pasadas experiencias. De otra manera, un mes sera suficiente e
entre cada prueba.

Costo de la Prueba:
El costo seréa establecido por la organizacion autorizada para realizar la prueba.

Capitulo II: Realizacion de Pruebas de Aptitud para Trabajo

Recorrido de la Prueba:

El recorrido para la prueba de temperamento, sera puesto usando el siguiente diagrama como guia.

Las distancias deben ser exactas, pero el nUumero de vueltas depende del espacio disponibleoElagsyeto
puede ser puesto en linea recta o con vueltas (como se muestra abajo) como sea necesario. [ver croquis]

Las siguientes posiciones estaran claramente marcada con estacas banderas o cualquier elemento adecuado
1) Todos los puntos para cambiodiesccion.

2) El lugar que marca, al paso del ejemplar, que sea levantado el paraguas (3, mts. de la punta del paraguas
sostenido con brazo extendido).

3) Lugar que marca, al paso del ejemplar, que sea abierto el paraguas totalmente (1mt. de lgpprata ael
sostenido con el brazo extendido.

4) Lugar donde el ejemplar se detiene para los disparos (5 mts. atras del asistente con pistola).

5) Lugar donde el agitador se aparece (6 mts. del escondite al ejemplar).

6) Lugar avance maximo agitador y altomagdor (3 mts. entre si).

Equipo requerido para las Pruebas:

1) Una camioneta de ¥2 0 % de tonelada (Combi), como escondite para la fuente de ruido. Se usa una camion
porque desalentara el orinar, como podria ocurrir cuando los machos se acerohje#uque toca el piso. La
camioneta no deberé tener ventanas a los lados.

Se podra sustituir la camioneta con lonas o similares, siempre y cuando se mantengan las medidas minimas ¢
ALO 4 y 1.50 mts.

2) Una lata de aluminio de refresco o cerveza lleasda la mitad con grava pequefa y tapada.



3) Una pistola 22 para salidas atléticas o un revolver con balas de salva.(Se recomienda un arma sustituta).
4) Un paraguas negro de hombre con resorte para abrirse con botdn.(Paraguas sustituto)

5) Dos sillas @gables, una para la fuente de ruido y otra para el operador del paraguas.

6) Un rollo de 1.20 x 4.80 mts. de polietileno.

7) Una jaula para ejercicio standard de 8 secciones de 1.20 mts. De alto.Cada seccién es de 60 cms. de anch
1.20 de alto (mallanetélica).

8) Una vara o fuete de 90 cm. de |l argo. Se recomi
9) Una proteccién (manga de agitar) para usarse en el brazo izquierdo del agitador.

10) Un impermeable viejo, sombrero de lluvia y lentes oscuros para ser usados por el agitador.

11) Un collar de cuero apropiado para trabajo de proteccién y una correa de cuero de 1.80 mts de largo x 1cm
ancho. Se recomienda un collar y correa sustitutos.

12) Un reloj con segundero o un reloj crondmetro.

13) Cinta para medir de 15 metros.

14) Barderas/estacas o elementos para marcar en el piso.

15) Un silbato.

Personal y Material requerido

1) Oficial/Coordinador

2) 3 Jueces/Evaluadores

3) 6 Asistentes.

4) 1 Médico Veterinario

5) 1 Ejemplar del Reglamento de la prueba vigente.

6) Hojas de califiacion suficientes para los ejemplares inscriptos.
NOTA:

Con autorizacion. un Juez/evaluador,autorizado podra hacer el trabajo del Oficial/Coordinador.

Descripciones de la prueba

Prueba N° 1. Comportamiento hacia Extrafios:

Objetivo:Para evaluar la reacnidlel perro hacia extrafios en unasituacion sin peligro.

Procedimientos: La prueba tiene dos partes, como sigue:

A.- Extrafio neutral Un asistente que es un extrafio para el perro, se acerca directamente al duefio, hasta una
distancia de 60 cms. y entablaauwronversacion.

El asistente ignora al perro todo el tiempo y cuando la platica termina, sigue su camino.

El duefio y su perro contindan en direccidon del extrafio amistoso.

B.- Extrafio amistose Un asistente diferente, que es también un extrafio para @] peracerca contento y activo,
se comporta fextremadamented amistoso hacia el ma
Cuando se encuentra junto al perro, el extrafio se inclina y lo acaricia. El no debe tratar de alcanzai ébteerro, s
se va.

Prueba N° 2 . Reaccion a Estimulos Auditivos.
Objetivo: Para evaluar la atencion del perro al estimulo auditivo y el grado de comportamiento de investigacior
hacia esos estimulos.

Procedimientos: La prueba tiene tres partes como sigue:
A.- Egrépito escondide Duefio y perro caminan directamente hacia un escondite detras del cual esta un asiste



sentado de espaldas y con la mano derecha tiene una lata de refresco o cerveza parcialmente llena con grave
clavos, etc., extendida paralela alarstite en la direccion de donde se aproximard el perro. (El propésito es
presentar el minimo perfil humano al descrubrirlo el perro). Cuando el perro estd como a 6.00 mts. de asistent
juez ordenara que el bote sea agitado con un movimiento rotatstordano- no un violento movimiento de

arriba hacia abajo. Cuando el ruido comienza, se permite al perro acercarse al escondite para investigar el ori
del ruido. Algunos machos tratan de orinar el escondite. Los manejadores deben ser informadwpepaitrn

tal cosa.

B.- El asistente continda produciendo el ruido cuando el perro da la vuelta (90°) para descubrir el origen del ru
El perro puede ser animado por el manejador con f
Al término de esta prueba, mgador y perro se moveran aproximadamente 5.00 mts. adelante del siguiente
asistente que dispara la pistola. El lugar estara marcado en el recorrido. Manejador y perro deberan parar vier
hacia el lado opuesto del disparador.

C.- Disparos- El manejador d pie con su perro parado o sentado (no se debe dar ninguna orden al perro ); esta
de espaldas al asistente, que también estara de espaldas hacia ellos. La distancia entre perro y asistente deb
5.00 mts.

A seial del juez, el asistente dispara tires thacia arriba como sigue: bang!... bang!... bang!...

Si el perro voltea y/o se mueve hacia el sonido, el manejador puede voltear sin moverse. El perro puede ser
animado como en 2 B.

Prueba N° 3 Reaccion a un estimulo visualPrueba del paraguas.

Objetivo: Para evaluar la reaccion del perro hacia un repentino estimulo visual, calificar su comportamiento de
investigacion y el tiempo de recuperacion a una sorpresa.

Procedimientos: El equipo manejador/perro procede (de preferencia con el viento) hasteateajue esta
sentado en una silla baja (como silla de jardin) directamente en el camino del perro, pero a noventa grados ha
un costado.

Cuando el perro cruza el lugar marcado 3.00 mts. de la punta del paraguas, el asistente empezara a levantar
lentamente el paraguas, cuya punta estaba apoyada en el suelo. Los 3.00 mts. estaran premarcados. Cuando
perro (no el manejador) cruza el lugar marcado a 1.00 mts. del paraguas (no después) el asistente simultanea
apretara el boton y abrira el paragudrectamente hacia el perro.

Tiempo y distancia son muy importantes en este ejercicio. Sera mejor abrir el paraguas antes que después (Im
cerca que 1.00 mts). La parte abierta del paraguas es bajada y puesta en el piso, manteniendo la misma posic
mientras el asistente conserva el mango en su mano, para prevenir que el paraguas sea movido por el viento,
El perro puede moverse hacia adelante (con animacion si es necesario) para investigar el paraguas.

Nunca se debe dejar el paraguas abierto,aparte de adentro hacia arriba, pues asi desaparece el estimulo
visual, por lo que el acercamiento seria muy facil, desvirtuando el objetivo.

NOTA:

Levantar rapidamente el paraguas cuando el perro se acerca,puede indicar un comportamiento agresivo hacie
perro. Esto es por lo que la prueba requiere que el paraguas sea levantado lentamente.

(El perro deberéa acercarse al centro del paraguas sin tratar de mirar por el costado del mismo "el guia lo pued
estimular").

Prueba N° 4. Estimulo tactil (Seguridad sbre el piso extrafio).
Objetivo: Para evaluar la reaccion del perro hacia caminar sobre superficies no usuales.

Procedimientos:

A.- El equipo manejador/perro se acerca a una tira de polietileno de aproximadamente 4.80 mts. de largo por
mts. de anchasobre el piso y sujeta en sus extremos si es necesario. Con el perro con la correa floja, se acerc
directamente hacia lo largo (4.80 mts.) de este cambio de piso.



B.- Al término de la parte anterior , el equipo manejador/perro cruza un espacio dergiabatanenos de 3.00

mts. de ancho y luego proceden directamente hacia la malla metalica completamente plana sobre el piso. Est:
superficie debe tener aproximadamente 4.80 mts. de largo y 1.20 mts., de ancho. Manejador y perro deben
moverse a lo largo yoa lo ancho de este cambio de piso.

Prueba N° 5. Reacciones de defensa propia y agresividad.

Objetivo: Para evaluar la capacidad del perro reconocer y reaccionar de manera positiva a una situacion
potencialmente peligrosa y a defenderse a si mismo faéptdigro.

Procedimientos: Esta prueba tiene tres parg¢perro debera usar un collar de cuero y una gruesa correa de cue
todo el tiempo. El asistente debe estar vestido de forma rara; como sombrero de ala ancha, impermeable larg
y una mang@rotectora visible.

A.- Manejador y perro avanzan hacia el agitador que esta detras del escondite. Cuando el perro estd como a ¢
mts. del escondite, sale tropezandose y se cruza en el camino del perro, haciendo movimiento y sonidos extra
El manejadr se para en su movimiento hacia adelante tan pronto como el asistente esta a la vista.

B.- Después que el agitador ha cruzado el camino del perro, por una distancia como de 4.50 mts., se vuelve
entonces hacia el perro y continta haciendo sonidos y nenios extrafios, lenta y sospechosamente avanza
hacia el perro ( 2.00 mts.). Si el perro muestra actitud positiva, continie con la parte C.

C.- El asistente entonces levanta la vara y hace gestos amenazantes, avanzando hacia el perro (1 metro ) . L
gest® seran el movimiento de la vara de lado a lado a la altura de pecho a hombro. Los sonidos extrafios cam
a gruiidos. El asistente continuara con estas reacciones hasta que el juez suene el silbato. No debe haber col
entre el perro y el asistente.

Para todas las partes de este ejercicio, el manejador no debe permitir al perro avanzar mas alla de lo que perr
correa estirada, permaneciendo siempre apoyado en el mismo lugar. La presion en el collar de cuero no debe
forma de un repentino j@h. El acercamiento maximo entre manejador y agitador debe ser de 3.00 mts., por lo ©
a punta correa ( 1.80) el perro estara todavia ente 0.60 a 1.00 mts., del agitador, si el manejador tiene o0 no es
el brazo.

Capitulo IlI: Instrucciones para Ma nejadores

Instrucciones Generales:

1.- El perro debe estar siempre con la correa floja, para permitir libertad de movimiento. En cada prueba la
cantidad de correa floja, sera indicada en cada una de las secciones siguientes.

2.- Los perro nunca deberanasbajo 6rdenes, en ningin momento, durante las pruebas.

3.- Los perros pueden ser animados por sus manejadores para acercarse al estimulo de una prueba. Esto dek
estrictamente verbal y orientado hacia el estimulo. Los manejadores no podran y@reosus jalarlos hasta

tener la correa tensa.

El manejador debe dar a su perro toda oportunidad de adelantarse y acercarse solo antes de tener que anima

Pruebas con Extrafios:

Prueba 1 A- Extrafio Neutral.-

En esta prueba el manejador y perro conaameea floja de 1.80 mts., se acercan al extrafio. El manejador no
podra animar a su perro en esta prueba. El manejador y el extrafio debe ignorar al perro. El manejador no se 1
mover hacia el extraiio amistoso hasta que el juez se lo indique.



Prueba 1B - Extrafio Amistoso-

En esta prueba, el manejador debera dejar una correa floja de 1.80 mts., cuando se acercan al extrafio. Cuan
extrafo trata de animar al perro para acariciar, el duefio puede animar al perro o asegurarlo con palabras, con
esta ben, etc.

Estimulos Auditivos:

Prueba 2 A/ B Estrépito escondido alerta e investigacion.

El manejador mantendr& al perro entre él y el escondite, cuando caminan paralelamente hacia la esquina. El f
estarda como a 90 cms., paralelo del esconditeotr@a debe estar floja, pero lo suficiente para que el perro
olfatee el escondite.

Cuando la lata comienza a sonar, el manejador dara al perro los 1.80 mts., de correa floja (toda la longitud de
correa) y procederd alrededor del escondite hacia lapat&andola. No debe ver a su perro para ver que hace.
Los movimientos del manejador deben ser suaves y positivos. Al principio del estrépito, el manejador puede d
Afgue es eso0 o Abuscalod, con excitaci-n.

Al descubrimiento, el manejador puede apuhtarc i a | a | ata y decir fim2ral oc

Prueba 2 C- Disparos

El manejador llevara al perro a un lugar marcado 5.00 mts., del disparador y mirando hacia el lado opuesto de
asistente con la pistola. El perro no debe ver al didpara

Cuando el juez de la sefal, el asistente disparara tres tiros, como sigue: Bang ! (pausa) bang! bang!. Al escuc
primer tiro, el duefio podra animar al perro, no se acercaran al disparador, pero podran verlo.

Prueba del Paraguas:

Prueba 3

El marejador debe alinearse con la punta del paraguas cerrado con su perro a la izquierda. Cuando el juez dé
sefal deberan proceder directamente, sin duda, hacia él y animando al perro para que investigue. Al principio
acercamiento, él debe tener la carrazonablemente suelta. Cuando el paraguas se abra, el perro debera tener |
1.80 mts., completos de correa suelta.

Bajo ninguna condicion, el maneador debera pararse hasta llegar al paraguas.

No deberéa pasarse sino acercarse directamente al centro de él

Sensibilidad a Pisos extrafios:

Prueba 4 A/ B-

El maneador procedera con el perro a su izquierda a caminar sobre la tira de poliestireno y luego hacia la mal
metalica. El perro estara con la correa floja pero no los 1.80 mas., completos.

La correa dbe estar suficientemente floja para que el perro pueda salirse del piso extrafio, si hace el intento. E
duefio puede animar al perro tocandose la pierna y hablandole.

Prueba de Amenaza o Peligro:

Prueba 5 A- Agitador Cruza.

El duefio caminara con su peiracia el escondite donde el agitador aparecera. El perro debe tener la correa
completa (1.80 mas.) floja.

Cuando el agitador aparece y el perro se alerta, el duefio no efectuara ningn movimiento hacia adelante, per



permitird que el perro sevayaalampua de | a correa. Puede ani mar al
expresion que lo alerte.

Prueba 5 B / C- Acercamiento del agitador y Peligro.
El duefo se quedar8 en el mi smo lugar donde se pa
expresion similar.

NOTA: Algo sobre animar. Algunos perros estdn motivados a la voz de sus duefios; cuando se les anima, el p
fija su vista hacia ellos y no en el estimulo, esto es particularmente comun en perro que han recibido un fuerte
entrenamientoSi usted tiene un perro asi, lo mejor es mantener las palabras a un minimo. Ordenes de obedier
no son permitidas.

Capitulo 1V: Instrucciones para Oficial/Coordinador y Jueces Evaluadores

Reglas Generales:

1.- El oficial se asegurara que los evaluadp asistentes y manejador estén listos para dar la orden de inicio.

2 - El oficial chequeara que el perro sea revisado en su condicion fisica.

3.- Tanto evaluadores como asistentes, seran colocados por el oficial, antes de darles las ultimas igstruccione
4 .- El oficial es el unico que dara indicaciones a manejadores.

5.- El oficial/coordinador debe guiar a los manejadores a través del recorrido de la prueba. Los manejadores d
comunicar confianza durante | aspruebasmyaeqgqueodud
puede causar que el ejemplar aparezca menos positivo de lo que seria de otra forma.

6.- El oficial notificara al manejador si el perro fue o no aprobado o si se le descalifico; también indicara donde
aprobo.

Las lojas de calificacion son confidenciales y deben ser guardadas en estricta reserva, si asi lo solicita el
duefio/manejador.

7.- El oficial y los jueces deben colocarse de forma que no interfieran con la prueba, pero donde puedan obser
la reaccion del peor.

8.- Si un perro parece abatido o muestra agresividad inapropiada, se debe parar el ejercicio. En algunas ocasi
un perro puede estar tan abatido o agresivo, que se puede tomar la decision de parar toda la prueba. Se debe
en la hoja de califcion la razon especifica de excusar al perro.

9.- El perro puede ser animado a mostrar un comportamiento de investigacion o de agresividad, de acuerdo cc
especificaciones de la prueba.

Sin embargo, cuando se anime al perro, el manejador debe concamirakrsstimulo, no en el perro, deje que el
ejemplar muestre el camino.

10- Las pruebas seran efectuadas en areas extrafias a los ejemplares y solamente un perro a la vez puede et
el area de la prueba.

11- El area debe estar libre de publico, momenos a 25.00 mts., de distancia. Las Unicas personas autorizadas
el area seran: oficial, jueces y sus asistentes.

12 - Es importante que los asistentes a la prueba 1 Ay 1 B, sean extrafios al perro.

13- En general un (+) representa una actitud p@sil estimulo, (Ej: comportamiento de investigacion o
agresividad) hasta un maximo de (+3).

Un (0) representa una actitud pasiva al estimulo y)we(dara cuando haya un notorio rechazo o una agresividad
sin motivo, hasta un maximo desy.

Una reac@n de sorpresa, seguida de una recuperacion y comportamiento positivo, siempre es un (+1) o mas.
14 - Los perros no deben estar bajo mando. Si el juez nota 6rdenes de alerta u obediencia antes de cualquier
prueba, se debe hacer una anotacion en la hajalifieacion y se debe actuar de acuerdo.

15- Se deben estandarizar las pruebas, para obtener resultados uniformes. Debe usar el mismo local en cada



sesion, los mismos asistentes y equipo.

16.- Si tiene un agitador de proteccién entrenado, Uselo comerdasisEs importante que el agitador trate de
captar al ejemplar, para animar su agresion. Esta NO es una prueba de dureza y coraje del perro. Es una prue
su mecanismo de autiefensa y proteccion.

17 - Use los mismo jueces para cada perro probadsegsidn de pruebas.

La variacion entre ejemplares bajo una misma norma de procedimiento es estadisticamente significativa.

Capitulo V: Instrucciones Especificas para Calificar segin Raza (Dobermann)

El Extrafio Neutral y el Amistoso:

El perro y el duefioesacercaran primero al extrafio neutral y luego al amistoso.La observacion de la prueba
principiara en cuanto duefio/perro y el extrafio comiencen a caminar, uno hacia el otro. En la parte A, el extraf
neutral caminara directo hacia el manejador del petijoeE observara la reaccion del perro durante todo el
encuentro. Al terminar el encuentro, el juez indicara al duefio y al extrafio amistoso para que se acerque el un
otro. Como en la prueba del extrafio neutral, la observacién comenzara al acercantieotde perro/manejador

y extrafio amistoso.

Califique como sigue:

(+3) El perro procede con el duefio y hace una completa investigacion del extrafio neutral. La clave para un +3
gue el perro inicie una fuerte interaccion con el extrafio, a pesar deeyti@iBo ignora al perro durante toda la
prueba. Ejemplos de fuerte interaccion son : olfatear al extrafio detallada y continuamente en forma curiosa,
comportamiento para principio de juego, demanda para ser acariciado, etc.

(+2) El perro muestra reguladerta o comportamiento de investigacion, como para las orejas, una olfateada casi
y luego ignora al extrafo.

(+1) El perro se alerta a la aproximacion ya sea mirando al extrafio, parando las orejas, etc., pero no investiga
perro se queda ya sea aldadel duefio o entre el duefio y el extrafio. Si el perro esta detras del duefio, la reacci
debe ser considerada una reaccion de rechazo.

( 0) El perro no se alerta a la aproximacion del extrafio. Ignora al extrafio durante la conversacion. Su atencion
en otro lugar.

(-1) El perro muestra signos de inseguridad al acercamiento del extrafio, como doblar las orejas, recargarse el
duefio.El perro no investiga al extrafio y esta atras del duefio.

(-2) El perro muestra un intento definitivo para evitar al extradmo retirarse, moverse del otro lado del
duefio.La molestia del perro se evidencia por sus orejas dobladas, cabeza baja, cola doblada, movimiento de
etc.

(-3) Escape extremo o rechazo completo. El perro muestra panico y jala la punta de laatanda de escapar.

Parte 1 B : Extrafio amistoso.
(+3) El perro muestra una fuerte reaccion agradable, le gusta que lo acaricien y da una atencion positiva al ext

(+2) El perro es curioso y mas o menos agradable, se interesa pero es mas reseead anterior.

(+1) El perro es curioso y tolerante con el extrafio, pero no es particularmente extrovertido (indiferente).
( 0)Ignora el acercamiento y esta totalmente desinteresado en el extrafo.

(-1) El perro muestra inseguridad al acercamiento y @@&guechazo.

(-2) El perro se retira y trata de colocarse atras del duefio.



(-3) El perro muestra panicoextremo rechazo.

NOTA:

Si la reaccion del perro es agresiva en 1 A o B, calificacion de menos sera otorgada; el maXipsvalan perro
gue grufie yrata de atacar al extrafio. (Esta es una situacion sin peligro y sin provocacion para una agresion).
Combinacion de comportamiento agresivo/rechazo debe ser anotado en comentarios en hoja de calificacion.
Cuando se completa este grupo de pruebas, mangjapeoro deben proseguir hacia el escondite detras del cual st
encuentra el asistente con la lata llena de grava.

Pruebas de Estimulos Auditivos:

(Prueba 2A 'y 2B Estrépito escondido: Prueba 2C disparos).

Parte 2A y 2B: Perro y duefio se aproxima a unradite y se mueven paralelos a él como a 90 cms., de él mismo
con el perro entre manejador y escondite. Cuando el perro estd como a 6.00 mts., de la esquina del escondite
juez dard la sefial al asistente que comenzara a agitar la lata de lado a ladoncwimiento de mufieca. La lata

no se debe agitar vigorosamente. La agitacion debe continuar hasta completar la parte B. El juez dara la sefia
parar la agitacion de la lata. En parte A de la prueba, el juez estara observando la fuerza desgedsats r
investigadora del perro. En parte B, el juez estara observando el acercamiento o rechazo hacia la lata. Se per
duefio animar al perro, pero la correa debe permanecer floja y el duefio no puede mirar a su perro, cuando lo «
animando. Debetander hacia el estimulo. Maxima duracion de la parte B, de este ejercicio, es 10 segundos, d¢
gue la lata esta a la vista del perro.

Califigue como sigue:
Parte 2A - Alerta e investigacion de sonido:

( +3) El perro se alerta y se mueve inmediatamaritevestigar.

( +2) El perro se alerta, duda momentaneamente, pero se recupera rapido e investiga con un minimo de ayudz
( +1) El perro se alerta, duda e investigara unicamente con fuerte estimulo.

( 0) Sin reaccion.

(-1) Se alerta pero no investig@equefio rechazo.

(- 2) Se alerta, retrocede, no se le puede hacer que se acergue al sonido escondido.

(-2) Reaccion de panico.

Parte 2 B- Descubrimiento del origen del sonido (principiando con la localizacion visual de la lata, por el
perro).

( +3) El perro continda sin dudar directamente hacia una investigacion cercana hasta 30 cms., de la lata agitad

( +2) El perro se sorprende, se detiene o duda pero se recupera rapidamente y hace una investigacion cercan;
lata con o sin un poco de animacion.

( +1) El perro muestra fuerte sorpresa y/o rechazo con fuerte estimulo se recupera y hace una investigacion
cercana hasta en 10 segundos.

(0) No es probable unicamente si parte A fue 0. Ausencia aparente de interés es probablemente rechazo.

(-1) Fuerte sorpesa y/o rechazo y el perro no se recupera lo suficiente para hacer una investigacion cercana
después de 10 segundos.

(-2) Fuerte sorpresa y/o rechazo con poca o0 hinguna recuperacion.



(-3) Reaccion de pénico.

Nota:
Agresion como tal durante esta prualmges un signo de acercamiento o rechazo. Si el perro grufie e investiga, |
reacci-n es acercamiento o positiva A + #A. Si el

-i. Cu8ndo se compl et e e sdngaddra wneynto del5.00 mise, del agistanta cog8 .
pistola. Duefio y perro se deben parar de manera que no vean al disparador. El juez busca estabilidad nervios
objeto de la prueba es identificar a perros con miedo a disparos. Todos los permsdpmeardos, mostraran
alguna actitud de sorpresa hacia los disparos. Podra ser leve, como parar las orejas o voltear la cabeza o
posiblemente extrema, como encogerse, doblar las orejas, meter la cola, etc. La clave para calificar esta pruel
asegurase si el perro se recupera de la sorpresa o no. Por ejemplo: si vuelve a su actitud normal o continGa
mostrando su perturbacion. La agresion no debe ser penalizada.

Califique como sigue: Parte 2 C . Disparos.

( +3) El perro se alerta e inmediatamentet@alhacia el origen del sonido para investigar.

( +2) Se sorprende notablemente pero se recupera rapidamente e investiga.

( +1) Se sorprende notablemente y se recupera en 10 segundos maximo, pero no investiga.

( 0) Sin reaccion.

(-1) Sorpresa y fuerte reazo sin recuperacion.

(- 2) Sorpresa y trata de escapar.

(- 3) Reaccién de panico.

Cuando se complete esta prueba, manejador y perro procederan hacia el siguiente asistente.

El Estimulo Visual:

(Prueba 3- La prueba del paraguas)

En esta prueba, laaridad de instrucciones y la exacta coordinacion del asistente son criticos. El duefio debe se
instruido para que camine directamente hacia el centro (punta) del paraguas y apuntar hacia el objeto sin toca
Bajo ninguna condicion, puede el duefio campemando al paraguas. Todos los perros se sorprenderan en esta
prueba. Una medicion de 10 segundos de tiempo transcurrido principiard cuando se abra el paraguas. Un peri
necesita olfatear o atacar al paraguas para pasar la prueba. El debe, sin elalagioar su disposicion a
acercarse al frente del paraguas con su duefio, a hacer una investigacion cercana. (30 cms., del paraguas a n
perro).

Califigue como sigue:
( + 3) El perro se sorprende pero se recupera casi instantaneamente y magstradiccion de investigacion o de
agresion. Se acerca al frente del paraguas, adelante del duefio, sin que lo anime.

( +2) El perro se sorprende, se recupera y se acerca al frente del paraguas pero requiere un poco de estimulo.

( +1) El perro se sorprendesquiere un fuerte estimulo pero se recupera y se acerca al frente del paraguas en 1
segundos, a hacer una investigacion cercana.

( 0) Sin reaccion.

(- 1)El perro evita un acercamiento de frente con el paraguas, puede hacer un medio circulopfaemgeias,
sin hacer una investigacion cercana en 10 segundos.

(- 2) El perro se sorprende y no se recupera lo suficiente para acercarse al paraguas en 10 segundos.



(- 3) Reaccidén de panico.

El Estimulo Tactil (Sensibilidad a Pisos Extrafios):

Prueba 4A . Tira Polietileno.

Prueba 4 B . Malla Metdlica.

En esta prueba, el perro debe demostrar disposicion a caminar sobre superficies con su duefio. Al perro no tie
gue gustarle, pero debe hacerlo. Para aprobar, el perro debe caminar sobre la supdoficienms % partes de

su longitud 6 3.60 de los 4.80mts. Puede salirse siempre y cuando permanezca la distancia requerida. La corr
debe estar tirante durante | a prueba. Un.a Elo rpeerar
debe en imguna manera ser forzado a permanecer en la superficie. Los perros deberan estar alineados
correctamente con el estimulo frente al perro y el manejador, para iniciar.

Califique como sigue:
( +) El perro permanece en la superficie, la correa floja oi@ualsnente tensa, durante la distancia requerida

(-) El perro no permanece en la superficie la distancia requerida, se rehusa a caminar sobre ella o camina cor
correa tensa continuamente.

Si en opinion del juez, el perro no esta correctamente alinsad® puede dar una segunda oportunidad en el
ejercicio.

Pruebas de Peligro:

Prueba 5 A- agitador cruza.
Prueba 5 B- agitador se acerca.
Prueba 5 C-confrontacion-peligro.

Esta prueba tiene 3 partes. La primera parte A, el juez medira la fuereatdey alcercamiento/rechazo del perro
hacia una persona tambaleante, girando, rara a la vista y ruidosa que se cruza en su camino, a una distancia |
aproximadamente 6.00mts. El extrafio no dirige su comportamiento hacia el perro. En la parte B, el extrafo
contindia su raro comportamiento, pero comienza a acercarse al perro en lugar de cruzar Unicamente. En la pz
el raro comportamiento se convierte en avanzar con acciones amenazantes hacia el perro. Una gran variedad
comportamientos son posibles esteeprueba, incluyendo su comportamiento complejo de
acercamiento/agresion/rechazo. En una situacion compleja, como agresion combinada con rechazo, el juez de
determinar la parte predominante del comportamiento. Una respuesta fuertemente agresiea jmakchkedsa por

el grufiir, atacar, aventarse o ladrar a la punta de la correa. Una respuesta agresiva es indicada cuando el per
toma una posicion positiva, indicada por fuerte contacto visual, cuello arqueado, recargarse hacia el frente. Ur
posicidon posiva no tiene que coincidir con grufiidos o mostrar los dientes en forma agresiva.

Parte 5 A . Agitador cruza.
( +3) Alerta inmediata y fuerte con reaccion fuerte de investigacion y/o agresion (se mueve hacia adelante,
confiado a punta de correa).

( +2) Alerta con moderado comportamiento de acercamiento, investigacion o agresion.
( +1) Alerta sin comportamiento de acercamiento, mantiene su posicion.

( 0) Sin reaccion.

(-1) Alerta con pequefio rechazo.



(-2) Alerta con gran rechazo.
(-3) Alerta con reaccib de panico.

Parte 5 B. Agitador se acerca.
( +3) El perro muestra una inmediata y fuerte alerta con una fuerte reaccion de investigacion y/o agresividad
(avanza confiado hasta la punta de la correa).

( +2) El perro se alerta con acercamiento moderadowdstigacion o reaccion agresiva.

( +1) El perro muestra Unicamente curiosidad o comportamiento de investigacion.

( 0) Sin reaccién agresiva o de investigacion.

(-1) El perro muestra pequefio rechazo pero puede mostrar algo de agresividad desderarégadizr.
(-2) El perro muestra fuerte rechazo y se retira sin mostrar agresividad.

(-3) Reaccion de péanico.

Parte 5 C . Confrontacion- Peligro.
( +3) El perro comienza o continda su fuerte reaccion agresiva que incluye avanzar al encuentroodel peligr
gruiiendo, ladrando, etc.

( +2) El perro mantiene su posicion o comienza a avanzar y se muestra agresivo como se indica arriba.

( +1) El perro se retira un poco, sin hacerlo atras del manejador y después avanza agresivamente o se para ju
manejadormostrando agresividad.

( 0) Sin reaccién agresiva al peligro.

(-1) El perro se retira (pequefio rechazo) pero no se recupera y avanza. Podra mostrar alguna agresividad dul
la retirada.

(-2) El perro muestra un fuerte rechazo y se retira considerabtersin comportamiento agresivo.
(-3) Reaccion de panico (El perro trata de escapar).

Nota:
La prueba debera ser descontinuada en el momento, cuando una reac@pn @8)es anotada.

Reglas y Regulaciones de Agility Federation Cynologique
Internationale

Proviciones Generales: Las Organizaciones Cinologicas Nacionales (NCO) son invitadas a promover el ideal (
AGILITY vy las regulaciones definidas por la Fédération Cynologique Internationale.

REGULACIONES DE LA FEDERATION CYNOLOGIQUE INTERNATIONALE

INTRODUCCION

Agility es una competencia canina abierta a todos los perros. La idea es que salven diferentes obstaculos par:
valorar e incrementar su inteligencia y agilidad. Es una actividad deportiva y educacional con la intencién de
mejorar la integradin de los perros dentro de la sociedad. El deporte requiere una buena relacién entre el perrc



su handler lo que conducira a un perfecto entendimiento. Por lo que los competidores deberan estar familiariz
con un entrenamiento elemental y obediencgdaéa

CARRERAS

Una carrera se construye con obstaculos, su construccion determina el grado de dificultad y velocidad. La cari
debe ser completada por el perro dentro de un tiempo predeterminado y los obstaculos deben ser salvados er
orden correcto

1° GENERAL

La pista, requerida para construir una carrera de Agility, debe medir por lo menos 20 X 44 metros. Cuando se
dos pistas, se aconseja una division cerrada entre ellos o una distancia de aproximadamente 10 metros. * La
longitud dela carrera sera entre 100 y 200 metros y dependiendo de la categoria, requerird que un perro atravi
de 12 a 20 obstéaculos. * Los saltos en extension tendran un ancho maximo de 0,55 metro para el Standard y (
metro para el Mini. * Los saltos combinad@os o tres obstaculos contando como uno ) tienen una distancia
maxima entre ellos de 15 pasos (aproximadamente 3,50 metros). Cada unidad seréa juzgada separadamente.
saltos combinados solo pueden consistir en vallas con barras. * La distancaéosmtbstaculos consecutivos se
extiende entre los 5y 7 metros.

2° DISENO DE LA CARRERA.

El disefio es enteramente librado a la imaginacion de los jueces pero debe cambiar de direccion por lo menos
veces. Antes del inicio de la competencia, el jmspéccionara los obstaculos puestos a su disposicion y cuando
satisfagan el standard necesario, transmitird su disefio de carrera al comité organizador, el cual construira la
carrera. El juez verificara la carrera y tendra la longitud medida exactameateatdera bien designada permitira
al perro circular facil y suavemente. El objetivo es encontrar el balance correcto entre control sobre el perro,
evitando faltas en los obstaculos, y la velocidad con la que la carrera es salvada. Es aconsejable cambiar
frecuentemente el disefio de la carrera y la posicion de los obstaculos con el fin evitar cualquier automatizacio
los perros.

3° CURSO DE LA COMPETENCIA

No se permite la practica en la carrera. Los competidores estaran autorizados a caminar e fncsis

perros antes de que las pruebas empiecen. Antes de iniciar la competencia, el juez informara a los handlers,
explicandoles la naturaleza de la competencia, el tiempo de carrera standard, el tempo de carrera maximo, la
forma en que la pruebarsecalificada y les recordara las reglas. a) Determinacion del Tiempo de Carrera Stand:e
(SCT) La velocidad en metros/segundo escogida en la carrera determinara el SCT. La velocidad escogida
dependera del nivel de la competencia y del grado de dificidtdal carrera. EI SCT (en segundos) sera
determinado dividiendo el largo de la carrera por la velocidad escogida (en m/s). Ejemplo: Una carrera de un |;
de 150 metros y una velocidad de 2,5 m/s. EI SCT sera de 150/2,5= 60 segundos b) DetermindeimpaleieT
Carrera Maximo (MCT) En general, el juez autorizard un MCT que sea el doble del SCT. Un SCT de 60 dara
MCT de 120. EI MCT no debera ser inferior a 1,5 x el SCT. ¢) Curso de la prueba EIl handler ingresara en la pi
y ubicaré al perro (sentadechado o parado) detras de la linea de partida. Se le quita al perro el collar y la corre
Por razones de seguridad, los perros no deben usarlos durante esta prueba. Durante esta evaluacién, el hand
esta autorizado a tener nada en sus manos. @engruede posicionarse en cualquier punto de la carrera. El
handler hard comenzar a su perro con la sefial del juez. El tiempo empezara a correr tan pronto como el perro
atraviese la linea de partida. Una variedad de comandos y sefiales estan perndtide®sia prueba. El handler
debe asegurarse de que el perro atraviesa los obstaculos en el orden correcto, sin tocar el perro o los obstacu



handler no debe salvar los obstaculos. La prueba termina y el tiempo se detiene cuando el perro eeude la lin
llegada. El handler pone la correa al perro y abandona la pista.

OBSTACULOS Los obstaculos aprobados por la Fédération Cynologique Internationaldesowallas- el

subibaja- el tunel flexible- el viaducto o paredla rampa A el neumatice la mesa el slalom- el salto en largo

- el puente el tunel de tube el salto acuéatico Los obstaculos no pueden ser bajo ninguna circunstancia insegur
para los perros y deben cumplimentar las siguientes medidas: *

LAS VALLAS a) Individual Altura: $andard: 55 a 65 cm.Mini: 30 a 40 cm. Ancho maximo: 1,20 metros. La
vallas pueden ser puestas con barras ( se desaconseja el metal o pldatiete)s puertas valla-cepillo. El tope

de la barra debe ser removible. b) Saltos en extension Dosimdildduales (como en el item a) ubicadas juntas
para formar un doble salto en extension (vallas con barras Unicamente). Las barras se sitian en orden ascenc
con una diferencia de altura de 20 a 25 cm. La barra més alta se ubica-ditaa 65 cmpara Standard30 a 40

cm. para Mini El ancho total no debera exced&6 cm. para el Standar@5 cm. para Mini *

LA PARED Altura:Standard: 55 a 65 cm. Mini: 30 a 40 cm. Ancho maximo: 120 cm. Espesor aproximado 20 ¢
El panel puede tener 1 o 2 ajpreas con forma de tunel. La pared debe tener unidades removibles en la punta. E
modelo de estas unidades se parece al siguiente: *

LA MESA Area:90 x 0,90m minime 1,2 x 1,2 m. maximo Altura: standard: 60 crmmini: 35 cm. La mesa debe
ser estable counna superficie antideslizante. *

EL PUENTE Altura:1,20 m. minimo, 1,35 m. maximo. Los tablones deben tener un largo minimo de 3,6 m. y

maximo 4,2 m. Deben tener un ancho minimo de 30 cm. y un maximo de 40 cm. Cada rampa debe tener listot
antideslizantea intervalos regulares (aproximadamente cada 25 cm.) para prevenir resbalones y hacer el asce
mas facil, pero no dentro de los 10 cm. del inicio de un area de contacto. Los ultimos 90cm. desde el final de ¢
rampa debe ser pintado de un color difeedobmo asi también en los costados) para indicar el area de contacto.

EL SUBIBAJA El largo de los tablones debe tener un minimo de 3,65m. y un maximo de 4,25m. El ancho
minimo es de 30 cm. y el maximo de 40 cm. La altura del soporte central es déallhdieud del listobn desde

el suelo. Ejemplos: L = 3,65 m., H. =60cm. L = 4,5 m., H. = 70cm. Areas de contacto: las mismas que las del
puente. El obstaculo debe ser estable y el tablon debe ser antideslizante. No obstante, no estara equipado col
listones antideslizantes.... Para Agiliéini, un contrapeso debera ser usado ( si es necesario). *

LA RAMPA A Dos rampas con forma de A Ancho: 90cm. minimo que puede ser incrementado al final a 1,15n
La cima debe ser: Standard: 1,90m. con un angulo de 90° IMiaimpa debe estar abierta y tener una altura de
1,7m. Cada rampa debe tener listones antideslizantes a intervalos regulares (cada 25 cm) para evitar resbalor
hacer el ascenso mas facil, pero no dentro de los 10 cm. del inicio del area de déinfi¢tetw 1,06m. desde el

final de cada rampa debe tener un color diferente (como asi también en los costados) para indicar el area de
contacto. La cima de la rampa A no puede presentar ningun peligro para los perros y debe ser cubierta si es
necesario. *

TEJIDO DE POSTES Numero de postes: 8, 10 6 12 con una altura minima de 1 m. Los postes deben estar
separados entre si con una distancia minima de 50 cm. y una maxima de 65 cm. *

TUNEL DE TUBO Diametro: 60 cm. Largo: de 3 a 3,6 m. Flexible de modo tal epeiedan formar una 0 mas
curvas. *

TUNEL FLEXIBLE Debe tener una entrada de construccion rigida con una profundidad de 90 cm. La entrada
tiene una altura de 60cm. y un ancho de 60 a 65cm. La salida se hace con material flexible y tiene un largo de
3,5m. El didmetro es de 60 a 65cm.



EL NEUMATICO Diametro de apertura: 38 cm minimo, 60 cm. maximo Centro de apertura desde el suelo:
Standard: 80 cm. Mini: 55 cm. La parte inferior baja del neumatico debe ser rellenada por razones de seguride
neumaticadebe ser ajustable en altura (cadenas o sogas), no se permiten acoplamientos fijos. *

SALTO EN LARGO El salto en largo comprende de tres a cinco unidades separadas. El largo total es de un
minimo de 1,2., y un maximo de 1,5m (Agilini: 60 a 75 cm.) Lago del salto: 1,2m. Altura de la unidad mas
alta: 28 cm. Altura de la unidad mas baja: 15 cm. Ancho de cada unidad: 15 cm. ligeramente inclinado. Se det
ubicar postes esquineros con una altura minima de aproximadamente 1,20 en cada una de lasicaatrbassqu
puntas de estos postes deben estar cubiertas para proteccién. *

SALTO ACUATICO Area acuatica: 1,2m x 0,75m., y un maximo de profundidad de 10 cm. Largo del salto:
standard: 1,2 m. mini: 0,75 m. Este obstaculo también comprende una valla bsj@ceEnexclusivamente en
barras. Debe estar siempre puesto al inicio del obstaculo. Altura de la barra: standard: 40 cm. mini: 20 cm. Po.
esquineros: igual que en el salto en largo.

INICIO Y FINAL: Los sistemas de "largada" y "llegada" deben estart@aiasun metro como maximo desde el
primero y ultimo obstaculo. Ademas, la distancia entre los postes de cada divisa debe ser la misma que la de |
barra de las vallas mas 50 cm.

JUZGAMIENTO

Ningun competidor podra impugnar la decision del juez, susidaes son finales. 1° General El objetivo es dejar
gue el perro supere la carrera correctamente y dentro del SCT. EI SCT no obstante es sélo una referencia y la
velocidad no debe ser el criterio fundamental. Una carrera de Agility es de destreza, looidadveéEn caso de
empate, debera ser favorecido al perro con menor cantidad de faltas en la carrera. Se tomara en consideracio
tiempo sélo cuando el total de faltas haya sido el mismo. Si por casualidad, el total de faltas (carrera + faltas /
tiempo)es exactamente el mismo, entonces el juez puede decidir hacer otras carreras. 2° Faltas Las penalizac
se aplican en caso defaltas por falla en la superacion correcta de la carréalias por falla en completar la

carrera dentro del SCT.

Faltas

a) Excediendo el SCT: una falta individual (punto) por segundo.

b) General: el handler no debe pasar entre los postes que marcan el inicio y/o final, de otra manera sera
penalizado (5 p.). Ademas, el cronémetro empezara a correr tan pronto comoee! dizadiese el inicio.un

handler que toque deliberadamente a su perro sera penalizado (5 p. cadawvémhdler que toque
deliberadamente un obstaculo sera penalizado (5 p. cada vez).

c) Faltas en la carrera: Todas la faltas de la carrera sezpenezihco (5 p.} Derribos: Es una falta cada vez que
una parte de cualquier obstaculo es derribada, hasta que el perro salva el obstaculo sRa@@eos: Sera
penalizado con un rechazo: un perro que se detiene frente a un obstaculo o un erfeegaeen la carrera. Un
perro que se sale o pasa corriendo por un obstaculo, que salta entre el neumatico y el marco, o que camina a
del salto en largo. Un perro que ingresa su cabeza o una pata en un tinel y luego retrocede hacia afgera Area
contacto obligatorias: En la rampa A, en el puente y en el subibaja, el perro debe tocar el &rea de contacto suy
e inferior con por lo menos una pata. Falla al hacerlo: 5 p./ cada vez. Los rechazos deben ser subsanados, la
para ejecutarlo caaga la eliminacion. Lo mismo se aplica para el slalom, donde los errores deben ser subsanac
inmediatamente. Otras faltas: en caso de derribos u omision del area de contacto, el perro sera penalizado pe
continda su corrida.

d) Faltas en obstaculos esfieos:

La Mesa Habra una espera de cinco segundos en la mesa en la siguiente pdgjdiynl : echado- Agility 2 :
antes de que la prueba se inicie, el juez traza la posicidn, la cual puede ser echado, sentado o parado. La pos



escogida ser&@almisma en toda la prueba. Si el perro deja la mesa antes de que termine la cuenta en la mesa y
instruccion del juez, seréa penalizado con una falta (5 puntos) y tendréa que retornar a la mesa para finalizar la
cuenta. La falla para realizarlo causaréliminacion. El cronometraje comenzara cuando el perro esta en la
posicion prescripta. Se interrumpe si el perro cambia de posicidén y se reinicia en el momento en que el perro ¢
de nuevo en la posicion prescripta. El perro puede acceder a la mesaateksdos A, B y C. Si el perro pasa la
mesa Yy salta desde el lado D, sera penalizado con un rechazo ( 5 puntos ) pero no sera eliminado por tomar u
obstaculo desde el lado equivocado. .

Direccion de la carrera (ver grafico) Si un perro baja de la gnesbe desde el lado D, sera penalizado (5 puntos)
pero no eliminado. Un perro que se ubica bajo la mesa sera penalizado con un rechazo (5 puntos). El Puente
perro que salta de obstaculo antes de tocar la rampa descendiente con las cuatro patakzsei@ gemun

rechazo (5 puntos). El subibaja El perro que salta del obstaculo antes de pasar por el soporte central sera
penalizado con un rechazo (5 puntos). La rampa A El perro que salta del obstaculo antes de tocar la rampa
descendiente con las cuapatas sera penalizado con un rechazo (5 puntos). El slalom El primer poste debe est
la izquierda del perro, el segundo a la derecha y asi sucesivamente. El ingreso incorrecto sera penalizado cor
rechazo (5 puntos). Un perro debe ser penalizadaimarfalta (5 puntos) por omitir una entrada. Cada falta en el
slalom debe ser corregida inmediatamente. El slalom es el tnico obstaculo en el que el perro debe retroceder
lugar donde cometio la falta, lo cual produce una penalizacion temporal. Per; lugiguier entrada incorrecta
sera penalizada con un rechazo (5 puntos) mientras que las faltas en el slalom mismo seran limitadas a una
penalizacion de 5 puntos. Penalidad maxima = 15 puntos (2 rechazos = 10 puntos + 1 6 mas faltas = 5 puntos
casode salida incorrecta, el perro retrocedera y salvara la ultima entrada. La eliminacion se hara efectiva si el
handler no toma esto en cuenta y se dirige al obstaculo siguiente.

El salto en largo El obstaculo se construye para obtener un salto de I.5m.ale largo maximo. MirAgility:

0,6 a 0,75 m. Pasar por al lado o saltar atravesando el salto en largo sera penalizado con un rechazo (5p.) El
derribo de uno de los elementos como asi también el poner una pata o patas entre los elementos agca penaliz
con una falta de (5.p). El caminar en el salto en largo sera penalizado con un rechazo: 5 Puntos. El salto acua
Similar al salto en largo, incluye una valla baja con barras. Sera siempre puesto al inicio del obstaculo. Se cali
exactamente iglial salto en largo. El poner una pata o patas en el agua es una falta (5 p.). Salto combinado cc
dos o tres vallas Cada valla que forma parte de la combinacion es juzgada por separado. Los derribos y recha
son penalizados y sumados en cada elementta T combinacion debe ser recomenzada si el perro tiene un
rechazo en uno de los elementos.

Eliminaciones

Conducta indecorosa frente al juez

Conducta violenta con el perro

Exceso del tiempo maximo de carrera (MCT)

Tres rechazos en toda la competencia

Sateo de los obstaculos fuera de la secuencia

Olvido de sortear un obstaculo

Sorteo de un obstaculo con direccién equivocada
Sorteo de un obstaculo por parte del handler

Objeto sostenido por el handler en su mano
Reubicacion del perro en el inicio luegodglee ha cruzado la linea de largada (salvo por instruccion del juez)
Perro portador de collar

Detencion en la carrera (salvo por instruccion del juez)
Perro que abandona la pista o que la entorpece

Perro fuera de control



La eliminacién significa que el per est4 descalificado y que el handler y el perro deben abandonar la pista tan
pronto como les sea posible. La eliminaciones deben ser indicadas claramente (silbato, etc.) por el Juez. Todze
circunstancia imprevista seré resuelta por el Juez. El Juez debe @éoherentemente durante todo el tiempo.

FUERZA MAYOR El juez puede detener al handler y, por supuesto el crondémetro, por circunstancias ajenas :
control del handler, como obstaculos derribados o torsion de la tela del tunel flexible. Cuando @bdtestsido
reacondicionado, el juez reiniciara el cronometraje y ordenara al perro volver a correr nuevamente desde donc
frenado. Todas las penalizaciones imputadas antes de que el perro fuera detenido seran todavia aplicadas.

CALIFICACION / CERTIFI CADO En las pruebas de Agility, seran otorgadas las siguientes
“calificaciones":

0 a 5.99 puntos como penalizacion total: EXCELENTE

6 a 15.99 puntos como penalizacion total: MUY BUENO

16 a 25.99 puntos como penalizacién total: BUENO

Mas de 26 puntos come@palizacion total: SIN CLASIFICACION

La "Penalizacién total" representa todas las faltas en los obstaculos y las faltas por exceder el SCT. El
"CERTIFICADO AGILITY FCI" sera otorgado a los perros que hayan obtenido tres calificaciones "Excelente”
con dosyeces en competencias de Agility 1.

RESULTADOS Cuando se elaboren las ubicaciones, sera tomado en cuenta lo siguiente: 1° Penalizacion tota
(penalizacion en la carrera + penalizacion de tiempo) 2° En los casos donde la penalizacion total coincale, el
con menos penalizacion en la carrera sera ubicado en primer lugar. 3° En los casos en los que penalizacion tc
la penalizacion de carrera sean iguales, el perro mas veloz sera ubicado en primer lugar.

Ejemplo: SCT: 60 segundos

Numero Penalizacion Tiempo Penalizacion tiempo |Penalizacion total [Ubicacion
carrera
7 5 58,71 0,00 5,00 3
12 0 65,00 5,00 5,00 1
18 5 57,25 0,00 5,00 2
4 0 68,32 8,32 8,32 4
15 10 59,17 0,00 10,00 6
2 5 65,00 5,00 10,00 5

ORGANIZACION DE UNA COMPETENCIA Los clubes que d eseen organizar una competencia de Agility
tendran que:

1) Tener una pista de 20 m. X 40 m. minimo La superficie no debe ser peligrosa para perros o handlers (no vi
rotos, clavos, desigualdades, etc.)

2) Designar un juez aprobado por su propio Keheb y por la Fédération Cynologique Internationale, tanto

juez habilitado o juez de entrenamiento.

3) Proveer el nimero necesario de auxiliares para que la competencia se desarrolle normalmente, el cual inclt
Un escribiente, quien anota las faltas smdes por el Juez, de modo que éste no necesite levantar su vista del
perro. Dos cronometradores, encargados del tiempo de los perros (1- dfica@dia de seguridad). Dos auxiliares

de equipamiento encargados de reacondicionar los obstaculos y enden@zelrflexible después de cada pasaje.
Dos secretarios (minimo) encargados de la tabla de puntajes, completan los libros de resultados y las
clasificaciones. Un ayudante de pista que hace ingresar y salir de pista a los competidores. Tener un equipo
disponible (seis personas) para construir o acondicionar las carreras de acuerdo a las instrucciones del juez.



ADMISION PARA PARTICIPAR EN COMPETENCIAS. Son admitidos para participar:

a) Pruebas oficiales de Agility avaladas por la Fédération Cynologitpredtionale, con otorgamiento de
Certificado de Agility de la Fédération Cynologique Internationale. Dan También la oportunidad de calificar par
competencias nacionales y los campeonato Mundiales de Agility de la Fédération Cynologique Internationale.
Todas las razas de mas de quince meses y en posesion de un certificado de origen reconocido por la Fédérat
Cynologique Internationale. Tienen que ser miembros de un club perteneciente a una Organizacion Cinologice
Nacional (NCO) afiliada a la Fédératiogrilogique Internationale. Los competidores deben poseer un libro de
resultados o una licencia expedida por su NCO en donde estéan registrados los resultados de las competencia
b) Pruebas no oficiales de Agility Todos los perros de mas quince mesessioaeuificado de origen; deben sin
embargo estar tatuados y ser miembros de un club perteneciente a una NCO afiliada a la Fédération Cynologi
Internationale. No son admitidos para participar en una competencia:

- hembras preiadas
- hembras en celo
- perros que aparentemente estan enfermos o heridos

Los perros provenientes 0 que vayan a una region infectada con rabia deben tener un certificado valido de
inoculacion contra la rabia. Los handlers deben ser miembros de un club perteneciente a una NCO. Los
handlers/perros extranjeros deben acreditar que son miembros de una NCO afiliada a la Fédération Cynologic
Internationale y que compiten en pruebas oficiales en sus respectivos paises. Se espera que los competidore:s
correctamente vestidos. La \ewicia en el handling sera severamente condenada y derivara en la inmediata
eliminacion, independientemente de cualquier reclamo que se pueda hacer contra el handler. El club organiza
tiene derecho a rechazar una inscripcion.

TIPOS DE PRUEBAS, CATEGORIAS Y CLASES

Son organizados dos tipos de pruebas: 1° Pruebas oficiales de Agility con el patrocinio de la Fédération
Cynologique Internationale 2° Pruebas no oficiales de Agility Existen dos categorias: 1° Categoria "standard":
perros de mas 40 cm. a la cfzCategoria "mini" perros por debajo de los 40 cm. a la cruz Nota: Los perros por
debajo de los 40 cm. a la cruz sdlo estaran autorizados a competir en la categoria "Mini". Los perros cuya talle
cercana al limite mini/standard tendran que presemntaertificado oficial estableciendo oficialmente su altura a la
cruz. 1° Pruebas oficiales de Agility avaladas por la Fédération Cynologique Internationale Abiertas sélo a per
de pedigree (reconocido por la Fédération Cynologique Internationalepger thas de quince meses y estan en
posesion de un libro de resultados o licencia expedida por su NCO.

Estas pruebas son divididas en tres clases:

a) Agility 1 Abierta solo a perros que aun no han obtenido el "Certificado de Agility".

b) Agility 2 Abiertasélo a perros que ya han obtenido el "Certificado de Agility".

c) Agility 3 Abierta solo a perros ubicados tres veces entre los tres mejores perros en pruebas de Agility 2 Cua
se construye la carrera, el juez debe usar, segun su parecer, los obsproblados por la Fédération

Cynologique Internationale. NOTA: Una competencia de Agility 1 tendra un maximo de tres obstaculos de
contacto. En la prueba de Agility 2 sera utilizado un minimo de cuatro obstaculos (a eleccion del Juez). El slalc
debe ser daado sélo una vez durante la prueba. Un obstaculo de contacto no debe ser el primero o el ultimo d
prueba. El neumatico y el salto en largo deben ser siempre construidos en linea recta. La diferencia entre Agil
Agility 2 y Agility 3 debe ser:

*la longitud de la carrera y su grado de dificultad.
*la velocidad escogida para determinar SCT.

En la categoria "MINHAGILITY" Todo lo mencionado "ut supra" se aplica a esta categoria exceptuando que los
obstaculos deben ajustarse a las especificaciofiegdds para el MINHAGILITY. Los resultados de las pruebas



oficiales seran registrados en los libros de resultados o en la licencia y permitiran participar en Campeonatos
Nacionales, e incluso en Campeonatos Mundiales. 2° Pruebas no oficiales Libeattdsiativa de cada pais,

estas "competencias no oficiales" deben responder a los ideales de Agility y asegurar la proteccion de los pert
handlers. En sus instrucciones, el juez debe explicar las reglas antes de iniciar cada competencia. Segruede &
una clasificacion standard o se puede variar acorde a la competencia que ha sido organizada. EI nimero de p
no oficiales es determinado por el club organizador y dependera del nimero de inscripciones y tiempo disponi

CAMPEONATO MUNDIAL DE A GILITY FCI

1° ORGANIZACION

El "Campeonato Mundial de Agility" es organizado anualmente. El ganador sera llamado "Campedn Mundial d
Agility". Cualquier NCO que desee organizar el "Campeonato Mundial de Agility" debe solicitarlo con dos afios
de anterioridd. Las solicitudes deben ser enviadas al Presidente de la Comision de Agility de la Fédération
Cynologique Internationale y deben incluir los siguientes detalles: *nombre de la NCO *fecha planeada y lugar
*nombre y direccion de la persona a cargo de lapatencia *descripcion de las facilidades y pista escogidas para
el acontecimiento como asi también el equipamiento disponible que debe ajustarse a las "Especificaciones pa
campeonato Mundial de Agility" adjunto a estas regulaciones. El campeonat@aMieAdgility es un
acontecimiento en el cual participan los-tegndlers de los paises miembros de la Fédération Cynologique
Internationale. El pais organizador debe dar a este acontecimiento el prestigio propio de un "Campeonato
Mundial”. El pais anfitibn proveera todo el equipamiento necesario. Es responsable de la recepcion de todos Ic
competidores y oficiales invitados. Con el fin de crear una atmdsfera propicia, lo cual contribuira al éxito del
acontecimiento, un buen locutor debera comentar etacmoniento. Los medios (prensa, radio, television, etc.)
deben ser contactados para asegurar la publicidad necesaria con el fin de atraer un gran nimero de espectad
asi promover el Agility y los perros de origen puro. La NCO organizadora es la@spoasable frente a la
Fédération Cynologique Internationale en relacion a la organizacion practica y debe tomar las medidas apropi:
para asegurar que el acontecimiento se desarrolle correctamente. Por lo menos seis meses antes del
acontecimiento, I&ICO organizadora debe invitar a las otras NCO a la contienda. Las NCO deben estar
informadas sobre la fecha limite de inscripcién, nGmero maximo de inscripciones y se les debe solicitar que
provean a sus equipos de idénticos uniformes. La Comision deyAtglia Fédération Cynologique Internationale
comprometera a alguna persona que se asegurara que las "Especificaciones” transmitidas a la NCO organiza
en relacion al Campeonato Mundial, son respetadas y que las reglas y regulaciones de Aghiégéeaimn
Cynologique Internationale y la NCO organizadora le presentara el programa de la competencia.

2° PRUEBAS

Las pruebas seran juzgadas de acuerdo con las reglas y regulaciones de la Fédération Cynologique Internatic
Se llevaran a cabo en upsta. 30 X 40m., y con dos jueces (uno de ellos proveniente del pais organizador). El
Campeonato Mundial de Agility consistird en : a) dos pruebas "individuales" * 1 competencia de AGILITY que
comprenda areas de contacto y mesa * 1 competencia de SALa@as de contacto o mesas salvo que estén
ubicadas en la "Largada”, en cuyo caso no debera ser considerada como un obstaculo. La competencia
comprendera los obstaculos aprobados. Los dos resultados sumados juntos determinaran el ganador. Este se
"Campedn Mundial de Agility". En caso de paridad (sélo para el primer puesto) se realizara una carrera de
desempate. b) dos pruebas de "equipo” (cuatro perros maximo) * 1 competencia de AGILITY que comprenda
areas de contacto y mesa. * 1 competencia de SAdifi@reas de contacto 0 mesas salvo que estén ubicadas en
“Largada”, en cuyo caso no debera ser considerada como un obstaculo. Cada pais participante estara autoriz;



para inscribir un equipo, consistente en un maximo de cuatro perros, por cagtgodard y Mini (un perro sélo
puede ser inscripto en un equipo). La competencia sera construida con los obstaculo aprobados. Los resultad
los tres mejores perros del equipo en estas dos competencias seran sumados y tomados en cuenta para dete
el ganador, el cual sera el "Equipo Campeon Mundial de Agility". Prueba canina: Antes de que un juez inicie la
prueba, y después de que haya establecido el SCT, se llevara a cabo una carrera de "prueba canina”, que no
parte del Campeonato.

3° SOLICITUDES

Para el Campeonato Mundial de Agility, cada NCO afiliada a la Fédération Cynologique Internationale esté
autorizada a seleccionar e inscribir un maximo de diez perros. Estos perros pueden competir independientem
en pruebas "individuales" o de 'tégos". No obstante, el nimero maximo de perros permitidos, por pais, para
competir en cada prueba, es el siguienpeueba "individual”. 8 perros, entre Standard y Mipruebas de

"grupo: un equipo consistente en cuatro perros (maximo) por catemsda,un equipo Standard y un equipo

Mini. Nota: Los ganadores en pruebas "individuales" (Standard y Mini) del Campeonato precedente seran
automaticamente seleccionados con el fin de poner sus titulos en juego. Estos perros simplemente se agregal
namep autorizado de competidores por pais. Para calificar, los perros deben tener un certificado de origen
reconocido por la Fédération Cynologique Internationale y haber obtenido calificaciones de "Excelente” o "Muy
bueno” en Agility 2 en una prueba ofici@ltros criterios de seleccién pueden ser considerados por las mismas
NCO. Las NCO enviaran los formularios de inscripcion, los cuales han sido previamente firmados, al comité
organizador antes de la fecha de cierre. También designaran un "capitan délepigpera la Gnica persona
responsable frente al comité organizador.

4° CONTROL VETERINARIO

Cada perro sera enviado a un control veterinario antes de que inicie la competencia y los certificados de
vacunacion contra la rabia seran verificados. Adernagdrros provenientes o que se desplacen a regiones
infectadas con rabia deben tener un certificado valido de inoculacion. Las hembras prefiadas o los perros que
aparentemente enfermos o heridos no estaran autorizados a competir. Las hembra&s&m @ltorizadas a
competir siempre y cuando se mantengan separadas de los otros competidores y corran en ultimo lugar.

5° LIBRO DE RESULTADOS O LICENCIA
Cada perro deben tener un libro de resultados o licencia que es entregada al comité orgamzatiogaatia
competencia se inicie.

6° JUECE